PREINSCRIPCION

Datos del Alumno:

« NOMBRE:

e APELLIDOS:

« EDAD:

» CURSO:

o TELEFONO DE CONTACTO:

« EMAIL:

Con todos los alumnos/as preinscritos se formaran
los grupos. Una vez confirmados con el AMPA, nos
pondremos en contacto con la familia para hacer la
inscripcion formal de esta actividad extraescolar.

Cldusula informativa sobre el RGPD

De conformidad con lo establecido en la normativa vigente en Proteccion de
Datos de Caracter Personal, le informamos que tanto sus datos como los de
su hijo/a recogidos a partir del presente formulario seran incorporados a un
fichero bajo la responsabilidad de Formacién y Asesoria Integral S.L., con
domicilio en C/ Pefia de Francia n2 1, 37007 Salamanca, con la finalidad de
atender los compromisos derivados de la relacién que mantenemos con
usted y su hijo/a. Es por ello que Formacién y Asesoria Integral se compro-
mete a adoptar todas las medidas razonables para que estos se supriman o
rectifiquen sin dilacién cuando sean inexactos. Mientras no nos comunique
lo contrario, entenderemos que sus datos no han sido modificados, que
usted se compromete a notificarnos cualquier variaciéon y que tenemos su
consentimiento para utilizarlos para las finalidades mencionadas. Formacién
y Asesoria Integral S.L. informa que procedera a tratar los datos de manera
licita, leal, transparente, adecuada, pertinente, limitada, exacta y actualiza-
da. De acuerdo con los derechos que le confiere en la normativa vigente en
proteccién de datos podrd ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
limitacion de tratamiento, supresién, portabilidad y oposicidn al tratamiento
de sus datos de caracter personal asi como del consentimiento prestado
para el tratamiento de los mismos, dirigiendo su peticion a la direccion
postal indicada mas arriba o al correo electrénico info@faisl.com. Podrd
dirigirse a la Autoridad de Control competente para presentar la reclama-

cién que considere oportuna.

HORARIOS Y PRECIOS

DIA — HORA CURSOS
LUNES, 17-18h ED. PRIMARIA
PRECIO:
27€ | mes

CARACTERISTICICAS DE LAS CLASES

« Clases en el colegio, desde octubre a mayo.
« Maximo 12 alumnos/as.

 Minimo 7 alumnos/as.

« Informes de evaluacion trimestral.

« Plataforma MNProgram de comunicacién con
las familias (Comunicados, eventos, informes y ausencias).

« Envio de diploma propio de nuestra empresa.

« Renovacion constante de kits, materiales
y contenidos educativos.

FAI SL & ROCKBOTIC

NOS ENCONTRARAS EN:
Calle Pefia de Francia, n° 1
37007 Salamanca
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GENIOS TECNOLOGICOS
CEIP PADRE MANJON
Actividad Extraescolar - curso 26/27

Robética Educativa
Programacion de videojuegos
Disefio e impresién en 3D
Electrénica
Realidad virtual
Realidad aumentada
Inteligencia artificial
Experimentos STEAM
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CLUB DE GENIOS TECNOLOGICOS

Actividad extraescolar en tu propio colegio de
ROBOTICA, PROGRAMACION, VIDEOJUEGOS,
ELECTRONICA, DISENO EN 3D, REALIDAD VIRTUAL Y
AUMENTADA, INTELIGENCIA ARTIFICIAL, DRONES
Y MANUALIDADES STEAM.

Los alumn@s realizaran proyectos para aprender
con la tecnologia, a la vez que se divierten y juegan
con los materiales creados por los ellos mismos.

Permite potenciar las HABILIDADES Y COMPETENCIAS
DIGITALES de los alumn@s con el uso de
tecnologias emergentes, esenciales en

el dia a diay en el futuro de los nifios y jovenes.

APRENDIZAJE PROGRESIVO

El APRENDIZAJE ES PROGRESIVO a |0 largo de los
ciclos educativos. Los contenidos van aumentando
de dificultad en cada etapa y los aprendizajes se
van haciendo mas complejos, a la vez que se
repasa el contenido de niveles anteriores.
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EDUACACION PRIMARIA

Proyectos cientifico- tecnologicos para crear
Y experimentar, reforzando el aprendizaje
y desarrollado las competencias digitales,

la creatividad y pensamiento logico.

-Construccién y programacion de prototipos
roboticos: Lego WeDo. Inventor Kit Nezha y
robot Edison.

-Programacion de videojuegos: Scratch, Make
Code Arcade, Tinker, Kodu, etc.

-Disefio y programacién de mundos virtuales:
Delightex Edu y Luanti.

-Retos de programacion para aprender a utilizar
secuencias, bucles, variables, condicionales, etc.
de manera divertida. La hora del codigo, Pilas 'y
blogues, CodeMonkey , etc.

-Programacion de placas electronicas:
Makey Makey y Microbit.

-Disefio de objetos en 3D: Tinkercad.
-Disefio de gif animados e interactivos: Piskel.

-Simulacion de vuelo de drones: Flysky y SRX -Ski
Racning Xperience.

-Manualidades STEAM.

TECNOLOGIAS




